Regulamin konkursu internetowego Projekt Assassin

Postanowienia ogodlne

§1 Cel konkursu

Konkurs (gra interaktywna) jest elementem promocji gry Assassin’s Creed 2. Konkurs prowadzony jest
przez Organizatora za posrednictwem serwisu internetowego www.projektassassin.pl (,Serwis”), do
ktérego wszelkie prawa nalezg do Organizatora.

Organizator i uczestnicy konkursu

§2 Organizator

1.

Organizatorem konkursu jest firma Ubisoft GMBH Sp. z 0.0. Oddziat w Polsce z siedzibg w
Warszawie, ul. Domaniewska 39A, 02-672 Warszawa, zwany dalej ,Organizatorem”.

Obstuge techniczng konkursu bedzie prowadzita agencja Euro RSCG 4D Digital z siedzibg w
Warszawie przy ul. Marynarskiej 11.

Nad prawidtowoscig przeprowadzenia konkursu bedzie czuwata komisja nadzoru, ktéra
réwniez ustali i zatwierdzi liste zwyciezcow. Komisja ta bedzie obradowac¢ w sktadzie: Rafat
Adasiak, Grzegorz Szabla, Marcin Grochowski, Tomasz Hamerski

§3 Uczestnicy

1.

Konkurs skierowany jest do oséb, ktére ukohczyty 18 rok zycia, posiadajg petng zdolnosé do
czynnosci prawnych, za wyjgtkiem oséb wymienionych w ust. 3.

Z konkursu wylgczeni sg pracownicy Organizatora, agencji Euro RSCG 4D Digital i
cztonkowie ich rodzin (wstepni, zstepni, matzonek, rodzenstwo),

Uczestnik nie nabywa Zadnych praw do stworzonego konta. Wszystkie konta oraz wszelkie
przedmioty i dane zwigzane z nimi stanowig witasnos¢ Organizatora i majg charakter
wirtualny.

Zasady organizacyjne konkursu

§4 Warunki uczestnictwa

1.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dokonanie prawidtowej rejestracji poprzez
wypetnienie stosownego formularza na stronie internetowej Serwisu. W ramach formularza
wszystkie osoby, ktére chcg uczestniczy¢ w konkursie powinny:
a) podac¢ swdj indywidualny, prawidiowy adres e-mailowy, ktéry umozliwi organizatorowi
kontakt z uczestnikiem w sprawach zwigzanych z realizacjg konkursu
b) wybraé nick/pseudonim, ktéry pozwoli na umieszczenie uczestnika na liscie rankingowej
c) wybrac¢ sklep Empik, w ktérym uczestnik bedzie mogt odebra¢ ew. nagrode

Ponadto warunkiem uczestnictwa jest takze zapoznanie sie i akceptacja za posrednictwem
formularza rejestracyjnego niniejszego regulaminu dostepnego na stronie internetowej
Serwisu oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych uczestnika podawanych
przez uczestnika w ramach rejestracji w celu i zgodnie z zasadami wskazanymi w §12 ust. 1
niniejszego regulaminu

Korzystanie z gry, a zarazem udziat w konkursie mozliwy jest wytgcznie przy pomocy
urzadzen pozwalajgcych uczestnikowi na dostep do sieci Internet, wykorzystujgcego
oprogramowanie stuzgce do przeglgdania jej zasobow (Internet Explorer 7 i nowsze, Firefox
2 i nowsze, Opera 9.27 i nowsze, Safari 3.12 i nowsze) z wtgczong obstugg jezyka Javascript
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oraz zainstalowang wtyczkg Adobe Flash 9.045 bez systemoéw blokujgcych wyswietlanie
obiektéw Flash, akceptujgcym pliki typu cookies oraz konto poczty e-mail.

4. Stowniczek pojec¢ zwigzanych z konkursem

a. Putapka - to adres internetowy, ktory jest unikalny dla kazdego uczestnika konkursu i
moze on by¢ przekazany na kilka réznych sposobdw innym uzytkownikom jako:

e Link,

e E-mail,

e Element Flash,
e Obraz JPEG,

e Inny.

b. Zastawienie pufapki — skuteczne zastawienie putapki polega na wystaniu putapki do
innego uzytkownika Internetu oraz spowodowanie klikniecia i odwiedzenia przez niego
strony znajdujgcej sie pod przestanym adresem internetowym  putapki

c. Assassin dnia (ztoty, srebrny, brazowy) — pierwszy, drugi, trzeci uczestnik konkursu,
ktéry zdobyt najwiecej punktéw w ciggu jednej petnej doby trwania konkursu (od godz.
0:00 do 23:59)

d. Assassin tygodnia (ztoty, srebrny, brazowy) — pierwszy, drugi, trzeci uczestnik
konkursu, ktéry zdobyt najwiecej punktéw w ciggu jednego petnego tygodnia trwania
konkursu (od poniedziatku godz. 0:00 do niedzieli 23:59)

e. Pojedynek bezposredni — polega na zaatakowaniu innego uczestnika konkursu poprzez
specjalny przycisk dostepny na stronie konkursowej. Uczestnik konkursu moze
zaatakowac takich uczestnikdw konkursu, ktérych poziom postaci jest o jeden mniejszy,
réwny badz o jeden lub dwa poziomy wiekszy od poziomu uczestnika atakujgcego.
Dobowa ilo$¢ atakdéw ograniczona jest atrybutem kondycja. Jeden punkt kondycji
pozwala na przeprowadzenie jednego pojedynku bezposredniego.

f. Zwyciezca pojedynkéw bezposrednich — uczestnik konkursu, ktéry wygra najwiekszag
ilos¢ pojedynkdéw bezposrednich z innymi uczestnikami konkursu w ciggu jednego
petnego tygodnia trwania konkursu (od poniedziatku godz. 0:00 do niedzieli 23:59).

g. Punkty doswiadczenia — jest to sumaryczna warto$¢ wszystkich punktow zdobytych
przez uczestnika konkursu. Punkty doswiadczenia sg jedynym kryterium na podstawie
ktérego wytoniony zostanie zwyciezca konkursu. Wartosci punktowe dodawane do
postaci uczestnika konkursu opisane sg w pkt.4 ,Punktacja”

h. Poziom postaci — poziom postaci okreslany jest przez ilos¢ punktéw doswiadczenia. Im
wieksza wartos¢ doswiadczenia tym wyzszy poziom postaci. Kazdy kolejny poziom
postaci premiowany jest 5 dodatkowymi punktami do rozdzielenia na atrybuty postaci.

i. Atrybuty postaci — uczestnik konkursu bedzie miat mozliwo$¢ rozdzielania punktéw na
nastepujgce atrybuty:

a. Sila

b. Zrecznos¢
c. Refleks

d. Kondycja

W momencie rejestracji kazdy uczestnik konkursu otrzyma 50 punktéw do rozdzielenia
na atrybuty.

5. Zasady gry konkursowej:

a. Gra polega na zdobywaniu punktéw poprzez: ,zastawianie putapek” na innych
uzytkownikéw Internetu oraz prowadzenie innych aktywnosci, za ktére uczestnik



6.

konkursu zdobywa punkty wedlug zasad opisanych w punkcie 4 niniejszego
regulaminu.

b. Im wiecej uczestnik konkursu zdobedzie punktow tym wyzsze miejsce zajmie w
rankingu.

c. Wszyscy uczestnicy sg automatycznie umieszczani w rankingu w zaleznosci od
liczby zdobytych punktéw.

Punktacja

W konkursie punkty sg przyznawane za rdézne aktywnosci uczestnika konkursu wedtug
ponizszych zatozen:

a.
b.

e.

9.

Za kazde skuteczne zastawienie putapki: 100 pkt,

Za kazde zaproszenie znajomego nie bedgcego uczestnikiem konkursu 250 pkt. Wystanie
zaproszenia jest mozliwe tylko i wytgcznie za posrednictwem formularza znajdujacego sie na
stronie internetowej gry, a punkty zostajg przyznane w momencie rejestracji zaproszonej
osoby.

Jednorazowe podanie specjalnego kodu podczas rejestracji konkursowej: 500 pkt
Za kazdy wygrany pojedynek bezposredni mozna zdoby¢ odpowiednig ilos¢ punktow:

— atakujgc uczestnika, ktérego poziom jest o jeden poziom nizszy od poziomu
atakujgcego, atakujgcy zdobywa 2 pkt,

— atakujgc uczestnika, ktérego poziom jest taki sam jak poziom atakujgcego, atakujacy
zdobywa 4 pkt,

— atakujgc uczestnika, ktérego poziom jest o jeden poziom wyzszy niz poziom
atakujgcego, atakujgcy zdobywa 7 pkt,

— atakujgc uczestnika, ktorego poziom jest o dwa poziomy wyzszy niz poziom
atakujgcego, atakujgcy zdobywa 10 pkt,

Kazdy Assassin dnia zdobedzie koszulke "Assassin's Creed 2" oraz bonus punktowy,
odpowiednio: Assassin dnia ztoty - 300 pkt, srebrny - 200 pkt i brgzowy - 100 pkt. W przypadku
takiej samej ilosci punktéw zdobytych w ciggu jednej doby przez dwéch lub wiecej uczestnikéw
0 pozycji decydowaé bedzie wczesniejszy czas przystgpienia uczestnika do konkursu.

Kazdy Assassin tygodnia zdobedzie koszulke "Assassin's Creed 2" oraz bonus punktowy,
odpowiednio: Assassin tygodnia ztoty - 1500 pkt, srebrny - 1000 pkt i brgzowy - 500 pkt. W
przypadku takiej samej iloSci punktéw zdobytych w ciggu jednego tygodnia przez dwdch lub
wiecej uczestnikow o pozycji decydowac bedzie wczesniejszy czas przystgpienia uczestnika
do konkursu.

Uczestnik zgadza sie, by podane przez niego nick/pseudonim zostat umieszczony na liscie
rankingowej z wynikami.

Czas trwania konkursu: Poniedziatek 08.02.2010 godz.12:00 — niedziela 07.03.2010.
godz.23:59

Gra ma takie same zasady dla wszystkich uczestnikow konkursu.

Ogtoszenie wynikéw i Nagrody

§5 Rozstrzygniecie konkursu

1.

Rozstrzygniecie konkursu nastgpi na drodze wytonienia przez Komisje nadzoru osob, ktére
uzyskaly najlepsze wyniki (zgromadzity najwiecej punktow). Wszystkie osoby zostang
zweryfikowane pod wzgledem spetnienia warunkéw konkursu podanych w niniejszym
Regulaminie. W przypadku wystgpienia takiej samej punktacji u kilku uczestnikow konkursu
Organizator stosowac¢ bedzie prawo pierwszenstwa - wyzszg pozycje zajmie osoba, ktéra jako
pierwsza dokonata rejestracji w konkursie.



2.

Rozstrzygniecie konkursu odbedzie sie dnia 8 marca 2010 r. w siedzibie Euro RSCG 4D
Digital.

3. Zdobywcy nagrdd, ktorzy nie spetniajg przynajmniej jednego z warunkéw uczestnictwa w
Konkursie zawartych w niniejszym regulaminie lub narusza jego postanowienia zostang
pominieci przy przydziale nagrod. Nagroda przyznana zostanie kolejnej osobie na liscie z
najlepszym wynikiem. W razie potrzeby procedura przyznawania nagréd moze byc¢
powtarzana az do momentu wytonienia wszystkich zwyciezcow.

§6 Nagrody

1. Nagrodami w konkursie sg nagrody | oraz Il stopnia.

2. Nagroda | stopnia jest ,Ostrze Assassina” + koszulka ,Assassin’s Creed 2’,

3. Nagrodg Il stopnia jest koszulka ,Assassin’s Creed 2.

4. Nagroda | stopnia zostanie przyznana uczestnikowi, ktéry zajmie pierwsze miejsce w rankingu
konkursu w momencie zakonczenia konkursu.

5. Nagrody Il stopnia zostang przyznane wszystkim uczestnikom, ktérzy zajmg miejsca od 2 do
600 w rankingu, a takze tym uczestnikom, ktérzy zdobeda tytut Assassin dnia ztoty, srebrny
badZz brgzowy, Assassin tygodnia zioty, srebrny bgdz brgzowy, lub zwyciezg w rankingu
Pojedynkdéw bezposrednich.

6. kaczna liczba nagrod to 1 ,,0Ostrze Assassina” i 700 koszulek ,Assassin’s Creed 2'.

7. Szacowana warto$¢ nagrod to:

o ,Ostrze Assassina” - 750 zt,
o koszulka ,Assassin’s Creed 2” - 80zt kazda.

§7 Wydanie nagréd

1.

Zwyciezcy konkursu zostang powiadomieni o wygranej i o zdobytych nagrodach za pomocag
poczty elektronicznej. Wraz z powiadomieniem o wygranej zwyciezcy konkursu otrzymajg od
Organizatora unikalny kod, ktérego podanie w odpowiednim salonie Empik umozliwi
otrzymanie danej nagrody. Ponadto Nick'i/pseudonimy zwyciezcéw konkursu, ktérzy wyrazg
na to zgode, zostang opublikowane na stronie www.projektassassin.pl w terminie 7 dni od
daty rozstrzygniecia konkursu,

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z powodu niemoznosci powiadomienia zwyciezcy o
wygranej w przypadku podania btednego adresu e-mail lub zmiany adresu e-mail przez
zwyciezce w czasie trwania gry. Organizator nie ponosi takze odpowiedzialnosci z powodu
niemoznosci powiadomienia zwyciezcy o wygranej z przyczyn lezgcych po stronie operatora
telefonii komérkowej lub dostawcy ustug internetowych. Organizator nie ponosi rowniez
odpowiedzialnosci za utracenie kodu, o ktérym mowa w ust. 1 powyze;j.

Nagrody, z zastrzezeniem ust 4 ponizej, zostang udostepnione do odbioru w wyznaczonych i
wybranych podczas rejestracji przez uczestnika konkursu salonach Empik. Nagrody bedzie
mozna odebra¢ w dniach od 15 marca 2010 r. do 21.03.2010 r. pod warunkiem podania
unikalnego kodu, o ktérym mowa w ust 1 powyzej. Nieodebranie nagrody w terminie
wskazanym w zdaniu poprzedzajgcym skutkujg utratg prawa do nagrody. Lista salonow
biorgcych udziat w akcji zostanie opublikowana na stronie www.projektassassin.pl.

Nagroda | stopnia zostanie uroczysScie wydana zwyciezcy w dniu uzgodnionym przez
Organizatora z jej zwyciezcg w sklepie Empik, ktéry zostat wybrany przez niego w ramach
rejestracji.
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5. Nagrody, ktére nie zostaty wreczone zwyciezcom zgodnie z regulaminem pozostajg
wiasnoscig Organizatora.

6. Zdobywca nagrody nie moze zgada¢ wyptacenia mu réwnowartosci nagrody w postaci
ekwiwalentu pienieznego, jak réwniez nie przystuguje mu prawo jej wymiany na inng.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez uczestnika btednych danych
osobowych, ani za zmiane tych danych przed odbiorem nagrody. Jezeli z tego powodu
kontakt ze zwyciezca lub jego identyfikacja nie bedzie mozliwa, traci on prawo do nagrody.

§8 Ustalenia ogélne

1. Regulamin  konkursu udostepniony jest do wgladu na stronie internetowej
www.projektassassin.pl .

2. Skrocony opis zasad przeprowadzenia gry/konkursu znajduje sie na materiatach
reklamowych. Wszystkie tresci zawarte w materiatach reklamowo-promocyjnych majg
charakter jedynie informacyjny. Moc prawng majg jedynie postanowienia niniejszego
regulaminu i obowigzujgce przepisy prawa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym regulaminie
nienaruszajgcych podstawowych zasad konkursu. Zmiany w regulaminie nie mogg naruszaé
praw nabytych przez uczestnikow.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania, zmiany terminu lub uniewaznienia
konkursu w przypadku zaistnienia okolicznosci bedacych po za jego kontrolg, o czym
poinformuje uczestnikow.

§9 Procedura usuniecia konta.

1. Organizator ma prawo usung¢ konto uczestnika w Serwisie i zarazem wykluczy¢ go
z gry/konkursu w przypadku, gdy:

a. Uczestnik korzysta z Serwisu lub gry w sposdb niezgodny z obowigzujgcym prawem lub
narusza postanowienia niniejszego Regulaminu.

b. dziatania uczestnika negatywnie wptywajg na dobre imie lub w inny sposéb wyrzadzajg lub
mogg wyrzgdzi¢ szkode Organizatorowi, Serwisowi grze lub innym osobom.

Niezaleznie od powyzszego, uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za swoje dziatania
bedace podstawg do usuniecia konta, w szczegdlnosci ponosi peing odpowiedzialnosé
odszkodowawczg wzgledem Organizatora.

2. Organizator poinformuje Uczestnika o usuniecia konta. Usuniecie konta wigze sie z
nieuwzglednieniem w konkursie wynikéw tego uczestnika oraz utratg przez niego prawa do
nagrody/nagréd, ktére zdobyt naruszajac przepisy regulaminu.

Reklamacje
§10 Reklamacje
1.  Wszelkie reklamacje dotyczgce sposobu przeprowadzenia gry/konkursu uczestnicy powinni
zgtasza¢ e-mailowo na adres reklamacie@projektassassin.pl, W nieprzekraczalnym terminie 7

dni od dnia zaistnienia podstawy reklamacji, z tym Zze reklamacje zgtoszone po dniu
09.03.2010 r. nie beda rozpatrywane.

2. Reklamacja powinna zawiera¢: imige, nazwisko i doktadny adres uczestnika, jak réwniez
wskazywac powdd/powody reklamaciji oraz ich doktadny opis.
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Jezeli podane w reklamaciji dane lub informacje wymagajg uzupetnienia, przed rozpatrzeniem
reklamaciji Organizator zwréci sie do Uczestnika sktadajgcego reklamacje o ich uzupetnienie
we wskazanym zakresie.

Reklamacje rozpatrywane bedg w ciggu 5 dni roboczych od dnia ich otrzymania.
O rozpatrzeniu i wyniku rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie powiadomiony poprzez
wystanie wiadomosci e-mail.

5. Odpowiedz na reklamacje zostanie wystana wytgcznie na adres e-mail przypisany do danego

uczestnika. W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach Organizator moze wysta¢ odpowiedz
na inny, wskazany przez sktadajgcego reklamacje, adres e-mail, ktéry nie jest przypisany do
uczestnika.

Postanowienia koncowe

§11 Postanowienia koncowe

1.

Zabronione jest dokonywanie przez uczestnikdw wszelkich czynnosci, ktére destabilizowatyby
prace Serwisu lub gry, utrudniatyby dostep do Serwisu/gry lub z nich korzystanie. Zabronione
jest podejmowanie innych dziatan na szkode Organizatora lub uczestnikéw lub zagrazajgcych
ich prawom lub interesom. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zakidécenia w
funkcjonowaniu Serwisu/gry wywotane dziataniem sity wyzszej, awarig sprzetu lub
niedozwolong ingerencjg uczestnikow.

Zabronione jest zamieszczanie w ramach Serwisu/gry tresci o charakterze bezprawnym, w
tym w szczegodlnosci materiatdw pornograficznych; materiatdw wulgarnych, materiatow
tamigcych prawo autorskie; materiatow propagujacych faszyzm; materiatéw nawotujgcych do
przemocy i nienawisci; materiatbw propagujacych zazywanie narkotykow; plikow
zainfekowanych wirusami, jak i innych materiatdw niezgodnych z polskim prawem. W
przypadku wykrycia naruszenia powyzszego punkiu Regulaminu wskutek powziecia
stosownej informacji Organizator usunie materiaty naruszajgce regulamin, a konto uczestnika
zostanie usuniete.

Zabronione jest rozsytania spamu i niezamdwionej informacji handlowej oraz uprawiania
dziatalnosci komercyjnej, reklamowej, promocyjnej przy pomocy Serwisu, gry lub w zwigzku z
nimi.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemozliwos¢ lub utrudnienia w korzystaniu
z Serwisu lub gry oraz inne nieprawidlowos$ci zwigzane z konkursem wynikajgce z przyczyn
niezaleznych od Organizatora, w tym lezgce po stronie uczestnika, a w szczegolnosci
wynikajgce z niekompatybilnosci lub innych przyczyn dotyczgcych sprzetu Ilub
oprogramowania uczestnika lub dostepu uczestnika do sieci.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za czasowg niemozno$¢ korzystania przez
uczestnikdw z Serwisu lub gry wynikajagcg m.in. z dokonywania konserwacji, zmian lub
ulepszen w jej pracy. O ewentualnych przerwach technicznych i czasie ich trwania
Organizator bedzie w miare mozliwosci informowat uczestnikéw poprzez dostepne mu srodki.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niezgodne z prawem, zasadami wspoizycia
spotecznego, dobrymi obyczajami, niniejszym regulaminem dziatania lub zaniechania
uczestnikéw lub oséb trzecich (w tym za wlamania, dziatania hakerskie).

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy lub zaktécenia wywotane dziataniem
czynnikéw niezaleznych od Organizatora, sity wyzszej, awarig sprzetu, oprogramowania lub
niedozwolong ingerencjg oséb trzecich, dziatann Ilub zaniechan dostawcéw ustug
elektronicznych lub telekomunikacyjnych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za forme i sposéb w jaki uczestnik ,zastawia
putapki”, w tym sposob w jaki zacheca do wejscia na zamieszczone przez niego linki oraz za
kontekst w jakim linki te sg zamieszczane przez uczestnikow.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Organizator moze uzna¢, ze uczestnik traci prawo do nagrody/nagréd i/lub jego wynik nie
zostaje uwzgledniony w wynikach konkursu, w przypadku gdy:

a. narusza niniejszy regulamin, prawo lub dobre obyczaje

b. wprowadza modyfikacie do Serwisu/gry/konkursu lub prowadzi inne dziatania
zaburzajgce prawidtowe dziatanie Serwisu/gry

c. podat nieprawdziwe dane podczas rejestracji lub rejestracji wyniku, w tym
nieprawdziwy adres poczty elektronicznej.

W przypadku, gdy uczestnik konkursu podjgt dziatania, ktére nie sg zakazane przez ten
regulamin, ale zostang przez Organizatora uznane za niepozadane badz szkodliwe
Organizator moze zawiadomi¢ uczestnika konkursu pocztg elektroniczng o tym fakcie, z
zgdaniem zaprzestania podejmowania tych dziatah. Jezeli uczestnik konkursu nie zastosuje
sie niezwtocznie do tego zadania, traktowane to bedzie jak naruszenie regulaminu skutkujgce
utratg prawa do nagrody i/lub nieuwzglednieniem wyniku uzyskanego przez tego uczestnika.
jak réwniez usuniecie konta tego uczestnika.

Zaakceptowanie regulaminu jest réwnoznaczne z udzieleniem przez zwyciezce nagrody |
stopnia zgody na wykorzystanie jego gtosu oraz wizerunku utrwalonego na zdjeciach oraz na
filmie z uroczystego wreczenia mu nagrody | stopnia, w celu marketingu, promocji oraz
reklamy Organizatora konkursu i jego dziatalnosci, w tym poprzez utrwalanie wizerunku
dowolng technikg, w tym technikg drukarskg, cyfrowg oraz komputerowg oraz
rozpowszechnienie tego wizerunku w dowolny sposob (zarébwno samodzielnie jak i w
potgczeniu z innymi elementami, w tym wizerunkami i utworami), we wszystkich znanych
mediach, w szczegodlnosci w prasie, telewizji oraz Internecie.

Zabrania sie kopiowania, wykorzystywania i rozpowszechniania tresci zamieszczanych w
Serwisie oraz na stronach konkursu. W szczegdlnosci zabrania sie kopiowania elementow
graficznych.

Zabrania sie m.in. wykorzystywania funkcjonalnosci Serwisu do: zwigkszania wszelkich
warto$ci w Grze w sposéb niezgodny z niniejszym Regulaminem, w szczegdlnosci poprzez
tworzenie fikcyjnych kont; tworzenia i rozsytania linkdw, majgcych na celu wytudzenie hasta
dostepu do konta innego Uzytkownika lub inne dziatanie na niekorzys¢ klikajgcego w link;
wykorzystywania skryptéw i programéw do zwiekszania wartodci w konkursie;
uzywania botéw, czyli skryptéw lub automatéw nasladujgcych zachowanie cztowieka (w tym
przypadku Uzytkownika), generujgc tym samym wysoki ruch.

Dostep do konta Uzytkownika chroniony jest hastem. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za szkody powstate w wyniku niewtasciwego chronienia hasta, w
szczegoblnosci udostepniania go osobom trzecim.

W kwestiach nieregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie ma prawo polskie.

§12 Informacje zwigzane z przetwarzaniem danych przez Organizatora

1.

Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przez
Organizatora (Administratora danych) wylgcznie w celu przeprowadzenia konkursu,
ogtoszenia jego wynikow i wydania nagrod, po czym dane zostang niezwiocznie usuniete lub
poddane anonimizacji, z wyjatkiem adreséw e-mail tych oséb, ktére wyrazity chec
otrzymywania materiatdw promocyjnych od Organizatora pocztg elektroniczng. Uczestnicy
majg prawo do wglagdu do swoich danych oraz do ich poprawiania. Podanie danych jest
dobrowolne jednak ich niepodanie uniemozliwia uczestnictwo w konkursie.

Uczestnictwo w konkursie mozliwe jest bez podania imienia i nazwiska uczestnika

Dane uczestnikdw podane w rejestracji chronione sg zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
przy wykorzystaniu, nowoczesnych zabezpieczen technicznych, w tym m .in. serwer na



ktérym sie znajduje znajduje sie w zabezpieczonym, stale monitorowanym, specjalnie do tego
przeznaczonym pomieszczeniu.

Organizator powierzyt przetwarzanie danych uczestnikéw podanych w ramach rejestracji
firmie Euro RSCG 4D Digital w celu obstugi konkursu.



